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OZET

KTO Karatay Universitesi Bilgisayar Miihendisligi mezunu (GNO 3.41/4.00, Onur Ogrencisi). ROS 2 ile gérsel SLAM ve kamera kalibrasyonu,
ESP32 tabanli gomdli sistemler, gercek zamanli ag programlama ve meta-sezgisel optimizasyon (ABC, ACO) alanlarinda staj ve proje deneyimi.
Savunma sanayinde gomiilii yazilim, C++ ile yazilim gelistirme ve goriinti isleme alanlarinda calismayi hedefliyorum.

TEKNiK BECERILER

Programlama Dilleri: C, C++ (Arduino / ESP32), C#, Python, Java, SQL

Robotik ve Goriintii: ROS 2, ORB-SLAM2, RTAB-Map, Webots, LIDAR, kamera kalibrasyonu, nokta bulutu

Yapay Zeka ve Algoritmalar: Meta-sezgisel optimizasyon (ABC, ACO), A* yol bulma, context steering

Gomiill Sistemler: ESP32, ESP8266, Arduino, MQTT, kizilétesi haberlesme, Wi-Fi

Araclar ve Platformlar: Linux (Ubuntu), Git, Unity, Photon Fusion, soket programlama, coklu thread, Gazebo ve MATLAB (temel)

EGITIM

KTO Karatay Universitesi — Bilgisayar Miihendisligi (Lisans) 2022 - Haziran 2026
e  Konya | GNO: 3.41/ 4.00 — Onur Ogrencisi

STAJ DENEYiMi

Stajyer — SIMSOFT Computer Technologies Temmuz 2025

Cankaya, Ankara

e Ubuntu Gzerinde ROS 2 ortamini kurarak iki kamerali gérsel SLAM ile ortam haritalama ve konumlandirma calismalarinda ekiple birlikte
gbrev aldim.

e Satranc tahtasi (checkerboard) deseniyle kamera kalibrasyonu ve iki kameranin senkronizasyonu lizerinde calistim; 3B nokta bulutu (point
cloud) haritalar olusturdum.

e ORB-SLAM2 ve RTAB-Map islem hatlarini (6zellik cikarimi, poz tahmini, dongti kapatma, poz grafigi optimizasyonu) ROS node ve topic
diizeyinde inceleyerek ekip icin teknik dokiiman hazirladim.

Yaz Stajyeri — AIMSOFT Yazilim Temmuz 2024

Nigde

*  Montaj hatti optimizasyonu icin Yapay Ari Kolonisi (ABC) ve Karinca Kolonisi (ACO) algoritmalarini Python ile gelistirip sanal montaj hatt
senaryolarinda ¢6zlim kalitesi ve yakinsama agisindan karsilastirdim.

PROJELER

DuelKeep — Cevrimici Mobil PvP Oyunu (Bitirme Projesi, Bireysel) 2025 - 2026

Unity 6 (URP 2D), C#, Photon Fusion 2, Unity Gaming Services

e Android icin gercek zamanh 1v1 cevrimici aksiyon oyunu gelistirip Google Play'de TR/EN olarak yayinladim; Photon Fusion 2 ile sunucu
otoriteli ag mimarisi, stirime gore ayrilan eslestirme ve beceri tabanli lig sistemi kurdum.

e Arka ucu Unity Gaming Services (Authentication, Cloud Save, Leaderboards, Cloud Code) ile kurdum; lig puanlari sunucuda denetleniyor.

e adb tabanli cihaz Gsti 6lctim dizenegi kurup darbogazlari giderdim: Raid modu 17 fps'ten sabit 60 fps'e cikt.

e Tek bir izometrik derinlik siralama modeli tasarlayarak siralama hatalarini %9,8'den %0,6'ya indirdim; otomatik collider denetim araglari
yazip 369 duvar koprisi ekledim.

e A*yol bulma ve context steering tabanl bot yapay zekasi tasarladim; 112 otomatik birim testi yazdim.

BrickRift — Fizik Tabanlh Mobil Tugla Kirma Oyunu (Kisisel Proje)

Unity 6, C#, Android, Python (araclar), Claude Code destekli gelistirme

e Yercekimi, stirtinme ve Magnus etkisini modelleyen 120 Hz 6zel 2D fizik motoru tizerinde masa tenisi raketi mekanigiyle (falso, smag) 10
diinyada 100 boltiimliik bir Android oyunu gelistirdim; boliim/kostiim Gretimi igcin Python araglari ve otomatik fizik testleri yazdim. Google
Play kapali testi tamamlandi.

Otonom Arac Projesi — Simiilasyon ve Test (Ekip Projesi)

Webots, ROS 2, LIDAR

e Otonom aracin Webots ortamindaki simiilasyonunu kurarak hareket ve cevre algilama davranislarini test ettim.

e  LiDAR verilerini gorsellestirip engel algilama ve arag tepkilerini fiziksel prototip 6ncesinde simiilasyonda dogruladim.

Gomiill Sistem ve loT Projeleri

ESP32, ESP8266, MQTT, C++ (Arduino)

e Kizil6tesi alici ile kumanda sinyallerini kaydeden, ESP32'ye bagl kizil6tesi LED ile yeniden gondererek cihazlari kumanda eden ve yerel
web araytiziinden kontrol edilen sistem gelistirdim.

o ESP8266 ile MQTT lizerinden uzaktan kontrol edilen otomatik yemlik gelistirdim.

YARISMALAR VE SERTIFiIKALAR

TEKNOFEST iHA Yanismasi — Takim Bangu, "Canhiras" Projesi (Avrasya Universitesi) 2022 - 2023
e Takim olarak Kritik Tasarim Raporu (KTR) asamasini gectik.
LEVEL UP Al | ROKETSAN Yapay Zeka Hackathonu — Al Workshop (3 giin, katilim sertifikasi), Coderspace Agustos 2026

DILLER VE EK BILGILER
Diller: Tiirkce (ana dil), ingilizce (ileri; YOKDIL 86.25, hazirlik muafiyeti) | Askerlik: Tecilli | Ehliyet: A2, B




